(Gra karciana (gra-karciana)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio i Matgosia grajg w gre karciang. Czesc¢ jej zasad brzmi nastepujaco:

« Uzywana jest standardowa talia kart, ktéra liczy 52 karty, po 4 z kazdej figury.

« Figury, w kolejnosci od najstabszej do najsilniejszej, to 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, T (dziesigtka), J (walet), Q
(dama), K (krdl), A (as).

+ Karty o tych samych figurach majg rowna site.

» Na poczatku gry kazdy z graczy dobiera z potasowanej talii 3 karty, ktérych nie pokazuje przeciwnikowi.

Znajomosc reszty zasad nie jest potrzebna do rozwigzania tego zadania. Matgosia dobrata swoje trzy karty
jako pierwsza i zastanawia sie dla kazdej z nich, ile réznych, silniejszych od niej kart moze teraz dobra¢ Jasio.
Napisz program, ktéry obliczy to za nia.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie trzy litery, oddzielone pojedynczymi znakami odstepu, oznaczajgce
figury kart, ktére dobrata Matgosia.

Wyjscie
W pierwszym wierszu wyjscia powinny znalez¢ sie trzy liczby, oddzielone pojedynczymi znakami odstepu. i-ta
z nich powinna by¢ rowna liczbie kart, ktére Jasio moze dobrad, i ktére sa silniejsze od i-tej karty Matgosi.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

234 46 43 40 W talii pozostaty wszystkie karty silniejsze
niz 4 — jest ich 40. Poza nimi sg jeszcze
trzy 4, trzy 3, i trzy 2.
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