Kwadrat magiCZ NY (kwadrat-magiczny)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 4.00 s

Jasio w czasopiSmie z zagadkami odnalazt zagadke uzupetnienia p6l kwadratu magicznego. Bardzo
spodobata mu sie ta zagadka oraz ogolnie koncept kwadratéw magicznych. Kwadrat magiczny to plansza
sktadajgca sie z N x N pol. W kazdym polu znajduje sig liczba naturalna. Wszystkie sumy liczb w kazdym
rzedzie i w kazdej kolumnie s3g sobie réwne.

Jasio chciatby stworzy¢ swoj wtasny kwadrat magiczny. Okazuje sie nie by¢ to takie proste. Zawsze jakas
suma mu sie nie zgadza, a zmieniajgc pojedynczg liczbe Jasio psuje inne sumy, ktére juz sie ze sobg zgadzaty.
Celem Jasia jest, zeby suma kazdego wiersza i kazdej kolumny byta réwna doktadnie M. Postanowit poprosi¢
Cie o pomoc w zamienieniu liczb z niektérych pdl jego planszy na zera, aby to osiggna¢. Czy pomozesz mu w
tym zadaniu?

Napisz program, ktéry: wczyta opis planszy Jasia oraz zatozong przez niego warto$¢ M, wyznaczy zbior
pol, ktére nalezy zamieni¢ na zera, aby osiggng¢ kwadrat magiczny, w ktérym suma kazdego wiersza i suma
kazdej kolumny jest réwna doktadnie M i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejScia znajdujg sie dwie liczby naturalne N oraz M, oddzielone pojedynczym
odstepem. Okreslajg one kolejno rozmiar planszy oraz oczekiwang przez Jasia sume kazdego wiersza i
kolumny. W kolejnych N wierszach znajduje sig po N liczb naturalnych A; ; pooddzielanych pojedynczymi
odstepami. Sg to liczby zapisane na planszy Jasia.

Mozesz zatozyC, ze testy sa tak dobrane, ze kazdy ma co najmniej jedno rozwigzanie. Jezeli istnieje wiele
poprawnych rozwigzan, Twéj program moze wypisa¢ dowolne z nich.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ na wyjscie N wierszy, w kazdym z nich po N liczb pooddzielanych poje-
dynczymi odstepami — plansze reprezentujgca kwadrat magiczny po zmianie niektérych wartosci na zera.

Ograniczenia
1< N<12,1<M<10000,1< A;; < 10000.
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