Brydz (orydz)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Jak dobrze wiadomo, zotnierze moga naleze¢ do batalionu czotgowego. Z niewiadomych jednak przyczyn
zotnierze nie lubig sie, jezeli numery bataliondéw, do ktérych nalezg rdznig sie o wiecej niz d.

Generat w wolnym czasie lubi gra¢c w brydza, ale zgodnie z zasadami potrzebuje do tego trzech do-
datkowych graczy. Zeby zapewni¢ sobie troche réznorodnosci, postanowit, ze bedzie grat kazdego wieczoru z
inng tréjkg zotnierzy: nie bedzie dwdch dni, w ktérych zagra z tg samag trojka.

Dodatkowo przez jego zte doswiadczenia z przesziosci, wie, ze jezeli w wybranej trojce zotnierzy bedzie
jakas para, ktora sie nie lubi to gra bedzie nieprzyjemna.

Zastanawia sie wiec przez ile dni moze gra¢ w brydza, tak aby kazda gra byta przyjemna oraz zeby nigdy
nie zagrat z takg sama trojka Zotnierzy. Wiedzgc, do ktdrego batalionu czotgéw nalezy kazdy z Zotnierzy,
odpowiedz na jego pytanie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite NV, d oznaczajgce odpowiednio liczbe zotnierzy
oraz maksymalng réznice w numerach batalionéw czotgowych, do ktérych nalezg zotnierze, ktorzy sig lubig. W

drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych a; okreslajacych, do ktérego batalionu czotgéw nalezy
-ty zotnierz.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie odpowiedz na pytanie generata.

Ograniczenia
1 <a;,d< N <100000.

Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
52 4 Generat moze gra¢ zagrac z trojkami

11236 {1,2,3},{1,2,4},{1,3,4} oraz {2,3,4}.



KOmpath”nOéé (kompatybilnosc)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Do bazy przybyta nowa dostawa N czotgéw oraz N rodzajéw amunicji. Kazdg z amunicji mozemy scharak-
teryzowac liczbg a; oznaczajgcy jej poziom kompatybilnosci, analogicznie ¢; oznacza poziom kompatybilnosci
czotgu .

Generat wie, ze jezeli wiozy amunicje typu ¢ do czotgu typu j, to uzytecznos¢ tego czotgu wynosi¢ bedzie
a; XOR C;.

Problem w tym, ze podczas dostawy, nie zostata mu przekazana informacja, ktérg amunicje najlepiej wiozy¢
do ktérego czotgu. Atak na Mickiewiczowek juz jutro i generat nie ma czasu na zastanawianie sie, jakie
jest przydzielenie maksymalizujgce sumaryczng uzytecznosé. Chce jednak wiedzieé, jaka jest sumaryczna
uzytecznos$¢ czotgdw po kazdym mozliwym przydzieleniu amunicji, przy zatozeniu, ze do kazdego czotgu
zostat przydzielony inny jej rodzaj modulo 10° + 7

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba N oznaczajgca liczbe czotgdw i rodzajow amunicji. W drugim
wierszu wejscia znajduje sie N liczb a1, as, ..., ay okreslajace poziom kompatybilno$ci amunicji i. W trzecim
wierszu wejscia znajduje sie N liczb ¢y, cs, . . ., cy Okreslajace poziom kompatybilnosci czotgu .

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ sumaryczna uzyteczno$¢ czotgéw po wszystkich
mozliwych przydzieleniach modulo 10° 4+ 7.

Ograniczenia
1 < N <100000,0 < a;,¢; < 10°.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
2 10

01

14

Wejscie Wyjscie
4 360
4237

1056



Nocowiska CZOJfgC')W (nocowiska)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Jest N nocowisk czotgbw, kidre sg potgczone siecig N — 1 kabli. Okazato sie jednak, ze sie¢ ta jest
niespdjna, niektdére nocowiska nie sg ze sobg potgczone nawet posrednio.

Generat przemyslat sprawe i uznat, ze najtaniej bedzie nie kupowa¢ nowych kabili tylko przepig¢ stare, tak
aby pomiedzy kazda parg nocowisk byto (posrednie lub bezposrednie) potaczenie.

Przepinanie polega na odpieciu kabla z obu nocowisk i wybraniu nowej pary, do ktérej bedzie on dodany.

Zeby sie za bardzo nie napracowaé, generat chce wiedzieé ile minimalnie kabli musi przepia¢. Poméz mu
w tym zadaniu.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczb N oznaczajaca liczbe nocowisk czotgéw. W kolejnych N — 1
wierszach znajdujg po dwie liczby z, y oznaczajgce potgczenie kablem nocowisk = oraz y.

Mogto sie zdarzy¢, ze kable byty tgczone bardzo dziwnie i x moze by¢ rowne y oraz uporzagdkowane pary
x,y pojawiajg sie pare razy na wejsciu.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ minimalna liczba kabli, ktre trzeba przepigc.

Ograniczenia
1 <2,y <N <1000000.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

2 Mozna przepig¢ kabel taczgcy nocowiska
1i2iprzepia¢ go, by taczyt nocowiska 2 i
4 oraz kabel tgczgcy nocowiska 2 i 3, by
po przepieciu taczyt nocowiska 5 i 1.

N = N = Ol
=W w N
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