Nocowiska CZOJfgC')W (nocowiska)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Jest N nocowisk czotgbw, kidre sg potgczone siecig N — 1 kabli. Okazato sie jednak, ze sie¢ ta jest
niespdjna, niektdére nocowiska nie sg ze sobg potgczone nawet posrednio.

Generat przemyslat sprawe i uznat, ze najtaniej bedzie nie kupowa¢ nowych kabili tylko przepig¢ stare, tak
aby pomiedzy kazda parg nocowisk byto (posrednie lub bezposrednie) potaczenie.

Przepinanie polega na odpieciu kabla z obu nocowisk i wybraniu nowej pary, do ktérej bedzie on dodany.

Zeby sie za bardzo nie napracowaé, generat chce wiedzieé ile minimalnie kabli musi przepia¢. Poméz mu
w tym zadaniu.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczb N oznaczajaca liczbe nocowisk czotgéw. W kolejnych N — 1
wierszach znajdujg po dwie liczby z, y oznaczajgce potgczenie kablem nocowisk = oraz y.

Mogto sie zdarzy¢, ze kable byty tgczone bardzo dziwnie i x moze by¢ rowne y oraz uporzagdkowane pary
x,y pojawiajg sie pare razy na wejsciu.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ minimalna liczba kabli, ktre trzeba przepigc.

Ograniczenia
1 <2,y <N <1000000.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

2 Mozna przepig¢ kabel taczgcy nocowiska
1i2iprzepia¢ go, by taczyt nocowiska 2 i
4 oraz kabel tgczgcy nocowiska 2 i 3, by
po przepieciu taczyt nocowiska 5 i 1.
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