Brydz (orydz)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Jak dobrze wiadomo, zotnierze moga naleze¢ do batalionu czotgowego. Z niewiadomych jednak przyczyn
zotnierze nie lubig sie, jezeli numery bataliondéw, do ktérych nalezg rdznig sie o wiecej niz d.

Generat w wolnym czasie lubi gra¢c w brydza, ale zgodnie z zasadami potrzebuje do tego trzech do-
datkowych graczy. Zeby zapewni¢ sobie troche réznorodnosci, postanowit, ze bedzie grat kazdego wieczoru z
inng tréjkg zotnierzy: nie bedzie dwdch dni, w ktérych zagra z tg samag trojka.

Dodatkowo przez jego zte doswiadczenia z przesziosci, wie, ze jezeli w wybranej trojce zotnierzy bedzie
jakas para, ktora sie nie lubi to gra bedzie nieprzyjemna.

Zastanawia sie wiec przez ile dni moze gra¢ w brydza, tak aby kazda gra byta przyjemna oraz zeby nigdy
nie zagrat z takg sama trojka Zotnierzy. Wiedzgc, do ktdrego batalionu czotgéw nalezy kazdy z Zotnierzy,
odpowiedz na jego pytanie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite NV, d oznaczajgce odpowiednio liczbe zotnierzy
oraz maksymalng réznice w numerach batalionéw czotgowych, do ktérych nalezg zotnierze, ktorzy sig lubig. W

drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych a; okreslajacych, do ktérego batalionu czotgéw nalezy
-ty zotnierz.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie odpowiedz na pytanie generata.

Ograniczenia
1 <a;,d< N <100000.

Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
52 4 Generat moze gra¢ zagrac z trojkami

11236 {1,2,3},{1,2,4},{1,3,4} oraz {2,3,4}.
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