Dynamiczna permutacja (dynamiczna-permutacja)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 5.00 s

W tym zadaniu celem jest przygotowanie algorytmu/struktury danych do zarzgdzania dynamiczng permu-
tacjg: pewnym ustawieniem liczb 1,2, ..., N w ciag.

Na poczatku otrzymujemy ciag m: ciag parami réznych liczb =[1],7[2],...,n[N] z przedziatu 1 do N.
Nastepnie, nalezy obstuzy¢ operacje/zapytania nastepujgcych typdéw:

* zamien 7[i] oraz «[j],
« wyznacz najwigkszg warto$¢ sposrod z, wr[z], w[r[2]], w7 [2]]], . . ., 7¥[z].

Napisz program, ktéry wczyta poczgtkowag permutacje oraz operacije i zapytania, wyznaczy odpowiedzi na
wszystkie zapytania i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, oznaczajgca dtugos¢ permutacji. W
drugim wierszu wejscia znajduje si¢ N parami roznych liczb naturalnych ;, pooddzielanych pojedynczymi
odstepami. W trzecim wierszu wejsScia znajduje sie jedna liczba naturalna (), oznaczajgca liczbe oper-
acji/zapytan. W kolejnych () wierszach znajdujg sie operacje/zapytania, po jednym w wierszu. Kazde
zapytanie jest postaci:

* swap x; y; —dla wartosci 1 < z;,y; < N, wykonaj zamiane 7[z;| oraz =y,
* query z; k; —dlawarto$ci 1 < z; < N, podaj najwiekszg warto$¢ ze zbioru {z;, [z, w[r[z]], . . ., 7% (2]}

Wyjscie
Dla kazdego zapytania query, zgodnie z kolejnoscig na wejsciu nalezy wypisa¢ odpowiedz. Odpowiedzi dla
zapytan nalezy wypisywa¢ w osobnych wierszach, bez dodatkowych odstepow.

Ograniczenia
1 < N <100000,1<@Q <100000,1<k; <N.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
5
23154
7

query 2 3
query 2 1
swap 3 5
query 2 3
query 1 5
swap 5 1
query 2 1
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Problem grafowy (problem-grafowy)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio przygotowuje sie do Bajtockiej Olimpiady Informatycznej Juniorow. Wie, ze jego stabg strong obecnie
sg grafy. Dlatego trenuje zadania grafowe bardzo intensywnie. Ostatnio natknat sie na problem o grafach
funkcyjnych: grafach, w ktérych kazdy wierzchotek ma doktadnie jedng krawedz wychodzacg. Po takim grafie
tatwo nawigowac, wystarczy w kazdym kroku podgzy¢ krawedzig (jedyng) w strone nastepnego wierzchotka.
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W zadaniu, z ktérym walczy teraz Jasio, trzeba dla kazdego wierzchotka i wyznaczy¢ sume numeréw
wierzchotkdw, na jakie natkniemy w krokach o parzystych numerach wykonujac taki spacer i konczac go w
wierzchotku, ktérego krawedz prowadzi do samego siebie. Jasio nie wie czy to co$ zmienia, ale zauwazyt,
ze we wszystkich testach w tym zadaniu dla kazdego wierzchotka i jego krawedz prowadzi do wierzchotka o
numerze mniejszym niz ¢ lub réwnym 4.

Pomoz Jasiowi rozwigza¢ zadanie i trenowac dale;.

Napisz program, ktéry: wczyta opis grafu, wyznaczy dla kazdego wierzchotka : sume numeréw wierz-
chotkéw na odlegtosciach parzystych od ¢ i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna IV, okreslajgca liczbe wierzchotkéw grafu. W

drugim wierszu wejscia znajduje sie ciag N liczb naturalnych T;, pooddzielanych pojedynczymi odstgepami —
i-ta liczba okresla, ze krawedz z wierzchotka numer ¢ wychodzi do wierzchotka numer 7.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie N wierszy. W i-tym wierszu powinna sie znalez¢
odpowiedz dla wierzchotka .

Ograniczenia
1 < N <500000,1<T; <i.

Przyktad
Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
9 1 Ostatnig liczbg na wyjsciu ma byé
1132434738 2 9+ 7+ 2 =18, poniewaz wierzchotki ze
3 zbioru {9, 7,2} sg w parzystych
5 odlegtosciach od wierzchotka 9.
7
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13



Widocznosc¢ (widocznosc)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 2.00 s

Na niektorych polach prostokatnej planszy znajdujg sie roboty. Kazdy robot ma umieszczone cztery
kamery pozwalajagce mu zobaczy¢ kazdego innego robota (o ile takie sg) w jednym z czterech podstawowych
kierunkow (goéra, dét, lewo, prawo), w tym samym wierszu lub tej samej kolumnie, w ktérej éw robot sie znaj-
duje.
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Napisz program, ktory: wczyta pozycje robotéw, wyznaczy liczbe par robotow, ktére widzg sie nawzajem i
wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba naturalna N, okreslajgca liczbe robotéw. W kolejnych
N wierszach znajdujg sie pary liczb x; oraz y;, oddzielone pojedynczym odstepem. Sg to wspoétrzedne pola,
na ktérym znajduje sie i-ty robot, odpowiednio numer wiersza oraz numer kolumny.

Wiersze i kolumny numerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi.

Gwarantowane jest, ze pozycje wszysktich robotéw sg parami rozne.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — liczba (nieuporzad-
kowanych) par robotéw, ktore sie widzg nawzajem.

Ograniczenia
1< N <500000,1<a;,y <10°.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
5 Sytuacje z tego testu przyktadowego
obrazuje rysunek w tresci powyzej.
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