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Na niektorych polach prostokatnej planszy znajdujg sie roboty. Kazdy robot ma umieszczone cztery
kamery pozwalajagce mu zobaczy¢ kazdego innego robota (o ile takie sg) w jednym z czterech podstawowych
kierunkow (goéra, dét, lewo, prawo), w tym samym wierszu lub tej samej kolumnie, w ktérej éw robot sie znaj-
duje.
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Napisz program, ktory: wczyta pozycje robotéw, wyznaczy liczbe par robotow, ktére widzg sie nawzajem i
wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba naturalna N, okreslajgca liczbe robotéw. W kolejnych
N wierszach znajdujg sie pary liczb x; oraz y;, oddzielone pojedynczym odstepem. Sg to wspoétrzedne pola,
na ktérym znajduje sie i-ty robot, odpowiednio numer wiersza oraz numer kolumny.

Wiersze i kolumny numerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi.

Gwarantowane jest, ze pozycje wszysktich robotéw sg parami rozne.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — liczba (nieuporzad-
kowanych) par robotéw, ktore sie widzg nawzajem.

Ograniczenia
1< N <500000,1<a;,y <10°.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
5 Sytuacje z tego testu przyktadowego
obrazuje rysunek w tresci powyzej.
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