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Jasio od zawsze fascynowat sie zyciem podwodnym. Pewnego dnia, podczas obserwacji rafy koralowej,
zauwazyt grupe krabéw wykonujacych niezwykty taniec godowy. N krabow ustawito sie w szeregu, a kazdy
z nich miat unikalny rozmiar, ktéry bedziemy oznaczac liczbami catkowitymi od 1 do N — im wieksza liczba,
tym wiekszy rozmiar kraba.

Jasio doskonale wie, ze taniec ten przebiega w bardzo przewidywalny sposob: dopdki pierwszym krabem
od lewej nie jest najmniejszy krab, to pierwszy krab od lewej przechodzi bezposrednio na prawo od najwiek-
szego kraba mniejszego od siebie, aby zaznaczy¢ nad nim swojg dominacje. Formalnie, krab oznaczony
numerem x staje po prawej stronie kraba oznaczonego numerem x — 1.

Jako ze taniec godowy mégt trwaé dosy¢ diugo (Jasio nie jest nawet do kohca przekonany czy taniec ten
kiedykolwiek sie skonczyt), a tlen w butli Jasia byt ograniczony, to nie doswiadczyt on zakonczenia tanca, nad
czym ubolewa.

Aby poprawi¢ mu humor, postanowite$ napisac¢ program, ktéry dla poczatkowej konfiguracji N krabow ustali,
w jakiej konfiguracji staty pod koniec tanca godowego albo stwierdzi, ze taniec ten nigdy by sie nie zakonczyt.
Czy podotasz temu zadaniu?

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N bedaca liczbg krabdéw uczestniczacych

w tancu godowym.
W drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych a;, gdzie i-ta z nich jest rozmiarem i-tego kraba.

Wyjscie
Jezeli taniec krabéw nigdy sie nie zakonczy, to w pierwszym i jedynym wierszu wyjscia powinno sie znalez¢
jedno stowo NIE.

W przeciwnym przypadku w pierwszym wierszu wyjscia powinno sie znalez¢ stowo TAK, a w drugim wierszu
wyjscia powinno znalez¢ sie N liczb catkowitych opisujgcych koncowg konfiguracje krabdw.

Ograniczenia

Przyktady
Wejscie Wyjscie
4 TAK
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