t 4 P o . 13 O
Y Ministerstwo §&a) Uniwersytet UNIWERSYTET f(ll FUNDACIA ROZWOJU a5
A rzostua Cyfryzadii ng Wroctawski % e WARSZAWSKL gypiep spsowenton rem est

. wAlgory(micg h  — INSTYTUTU INFORMATYKI
i Programowaniu>

Mistrzostwa Polski Szkét Srednich w Programowaniu Zespotowym

Aqua Racer @)
Limit pamieci: 1024 MB Limit czasu: 1.00 s

W grze Aqua Racer wcielasz sie w sternika supernowoczesnej motorowki, pedzacej po wodnym torze
przeszkod. Jednak nie jest to zwykty wyscig — tutaj liczy sie nie tylko szybkos¢, ale tez matematyczny refleks!

Podczas wyscigu trasa kilkukrotnie rozwidla sie w trzy rozne strony. Nad kazdg z dalszych czesci trasy
pojawia sie inna liczba. Tuz przed rozgatezieniem zostaje takze ujawnione pewne wyrazenie matematyczne.
Doktadnie jedna z liczb jest jego wynikiem. Gracz musi szybko obliczy¢ jego wynik i skierowa¢ swojg mo-
toréwke w odpowiednig strone, aby nie wypas¢ z trasy.

Twoim zadaniem jest napisanie programu-sterownika do gry Aqua Racer, ktory:

« otrzymuje jako wejscie trzy dodatnie liczby catkowite,

* wypisuje proste wyrazenie arytmetyczne ztozone z dwoch dodatnich liczb catkowitych oraz jednego
znaku sposrod: +, - oraz *,

+ wynik tego wyrazenia musi by¢ réwny doktadnie jednej z trzech podanych liczb,

+ jesli nie da sie znalez¢ takiego wyrazenia — wypisz zamiast tego jedno stowo: NIE.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejscia podane sg trzy dodatnie liczby catkowite A, B oraz C', oznaczajgce
trzy dane liczby, dla ktérych nalezy znalez¢ odpowiednie wyrazenie.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyj$cia nalezy wypisa¢ wyrazenie arytmetyczne w formacie X znak Y, gdzie
znak jest jednym z symboli +, - albo *, a X oraz Y sg liczbami catkowitymi z przedziatu od 1 do 2 - 10° wtgcznie.

Znak powinien by¢ oddzielony od kazdej z liczb pojedynczym odstepem. Jesli nie ma takiego wyrazenia,
zamiast tego wypisz jedno stowo NIE.
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