Zaminowane ktadki
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Nareszcie, pigtek po lekcjach, nadszedt czas na zastuzong gre w Kopalniane rzemiosto. Jak to zawsze
bywa, od razu po wejsciu na serwer odezwat sie do Ciebie Jasio, ktory opowiedziat Ci, co zbudowat na waszym
wspdlnym serwerze.

Nowa wioska Jasia sktada sie z N wysp, z ktérych kazda para byta potaczona ktadka. Na kazdej z nich
miat swoj dom doktadnie jeden wiesniak. Ich ruchy byty bardzo charakterystyczne, a polegaty one na tym, ze w
kolejnych momentach dwéch wiesniakéw zamieniato sie wyspami, uzywajac do tego taczacej je ktadki. W ten
sposo6b, w kazdym momencie, na jednej wyspie znajdowat sie doktadnie jeden wiesniak. Dodatkowo wszystkie
akcje wykonywali oni w taki sposob, ze kazdego dnia wieczorem kazdy z nich znajdowat sie w swoim wtasnym
domu.

Niestety, gdy tylko Jasio zaczat prezentowa¢ Ci swoje nowe dzieto, okazato sie, ze Stas grajacy na tym
samym serwerze zrobit mu zto$liwy zart. Stas podtozyt na wszystkich ktadkach tadunki wybuchowe, ktére
sprawialy, ze po kazdej akcji wiesniakow (polegajacej na ich zamianie miejscami) ktadka ta wybuchata i nie
dato sie przez nig wiecej przejsc.

Na razie udato wam sie znalez¢ logi serwera, z ktorych dato sie¢ wyczytac kolejne ruchy wiesniakéw. Do-
datkowo, udato wam sie spostrzec, ze dwdch wiesniakdéw dotychczas nie wykonato zadnej akciji, czyli maja oni
dostepne wszystkie ktadki wychodzace z ich wysp. Czy za pomoca tych informacji jeste$ w stanie powiedziec,
czy istnieje jeszcze jakakolwiek szansa, ze wiesniacy wykonujac dalej akcje tego samego typu co wczesniej,
wrécg na swoje pierwotne wyspy? Pamietaj, ze pozostate ktadki caty czas sg zaminowane i przejscie po nich
ciggle prowadzi do ich destrukcji.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N, oznaczajaca liczbe wysp, a zarazem
wiesniakéw, w wiosce Jasia.

W drugim wierszu wejscia podane jest N liczb catkowitych a1, as, . . ., ay oddzielonych pojedynczymi spac-
jami — i-ta z nich oznacza numer wyspy na ktérg chce powrdci¢ wiesniak, ktory znalazt sie po wykonanych
aktualnie ruchach na i-tej wyspie.

W trzecim wierszu wejscia znajduje sie pojedyncza liczba catkowita M — liczba dotychczas wykonanych
przez wiesniakéw ruchéw.

W kolejnych M wierszach wejscia znajdujg sie pary liczb [;,r;, oznaczajgce ze w j-tym ruchu zamieniali
sie ze sobg wiesniacy bedacy aktualnie na wyspach o numerach [; oraz r;. Oznacza to w szczeg6lnosci, ze
ktadka pomiedzy tymi wyspami juz nie istnieje.

Mozesz uznaé, ze dane sg poprawne, tj. dotychczasowe pary sie nie powtarzajg, dwédch wiesniakow doty-
chczas nie wykonato zadnego ruchu, a koncowe wykonie wszystkich ruchéw z wejscia skutkuje w ustawieniu
podanym w drugim wierszu wejscia.

Wyjscie
Na wyjsciu wypisz liczbe —1, jezeli nie istnieje ciag zamian nie dtuzszy niz 1000000, ktéry doprowadzitby
wszystkich wiesniakéw do swoich domow.

W przeciwnym przypadku wypisz liczbe K nie wiekszg niz 1 000 000, a nastepnie K wierszy zawierajgcych
pary liczb v;, w; oddzielonych spacjg, oznaczajgcych ze w i-tym ruchu wiesniacy znajdujacy sie na wyspach
v; | w; powinni zamieni¢ sie miejscami. Wszystkie ktadki ktérych uzyjesz muszg by¢ dotychczas nieuzyte, a
kazdej z nich mozesz uzyC tylko raz. Jezeli istnieje wiele poprawnych rozwigzan, mozesz wypisa¢ dowolne z
nich.

Ograniczenia

2 < N <10000,0 < M <10000.
Dla dowolnych ¢, j (i # j) zachodzi 1 < a; < N, a; # aj, 1 <l;,r; < N, l; #r;.
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