(Nie)uczciwy remik )
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Rodzina Jasia czesto spedza wakacyjne wieczory grajgc w remika — karciang gre strategiczno-losowa. Jas
uwaza jg za bardziej strategiczng lub losowg w zaleznosci od tego, jak mu poszto w danym rozdaniu.

Kazdy gracz zaczyna z takg sama liczbg kart. Nastepnie, podczas kolejnych rund gracze wyktadajg swoje
karty na stot zgodnie z zasadami, ktore nie sg istotne dla tego zadania. Zwycigezcg zostaje gracz, ktéry jako
pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kart. Kazdy z pozostatych graczy oblicza sume wartosci kart, ktére
mu pozostaty, i odejmuje jg od swojego wyniku. Wynik zwyciezcy jest natomiast powiekszany o sume tych
wartosci.

Rodzina Jasia uzywa do gry nietypowych kart — na kazdej z nich znajduje sie liczba od 0 do 250 — 1.
Wszystkie karty majg taki sam kolor, a liczby na r6znych kartach mogg powtarzaé sie dowolnie wiele razy.

Niestety, tym razem losowy aspekt gry doprowadzit do sromotnej porazki Jasia — po raz pigty tego wieczoru
wygrat wuj Janusz. Ja$, ktéremu pozostato N kart na rece, postanowit uciec sie do podstepu, aby zminimali-
zowac swoje straty. Potrafi on niepostrzezenie zmieni¢ dwie sgsiednie karty z liczbami = oraz y w jedng karte z
liczbg x ©y (xor x oraz y) ﬂ Te operacje Jas moze wykonaé dowolnie wiele razy, jednak nie chce on zamienia¢
miejscami kart na rece — to bytby juz zbyt zuchwaty przekret.

Jaka jest minimalna liczba punktow, ktérg Jag moze straci¢, jesli bedzie oszukiwat w optymalny sposéb?

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sig liczba N — liczba kart na rece Jasia. Drugi wiersz zawiera N liczb
catkowitych pooddzielanych pojedynczymi odstepami — opis kart na rece Jasia w kolejnosci od lewej do prawe;.

Wyjscie
W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedng liczbe naturalng — minimalng mozliwg sume liczb napisanych
na kartach z reki Jasia po wykonaniu optymalnego ciagu operacji tagczenia w pary sgsiednich kart.

Ograniczenia
1 < N < 100000, kazda karta ma warto$¢ z przedziatu [0, 2% — 1].

Przyktady

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

4 7 Optymalny wynik to 7. Jas moze go

5424 uzyskac na przyktad tgczac pierwsze
dwie karty: 5 & 4 = 1, co daje
sumaryczng wartos¢ 1 + 2 + 4.

Wejscie Wyjscie

3 0

42 42 0

W jezyku c++ operator xor jest oznaczany przez znak ~, a oznacza on roznice bitowg dwéch liczb. Przyktadowo, 3°5 = 6, gdyz
liczby te zapisane bitowo wynoszg odpowiednio 0011, 0101 oraz 0110.
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