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Po skonczonych studiach, Jas zatrudnit sie w duzej amerykanskiej korporacji produkujacej gry wideo i
pracuje nad kolejng odstong jej bestsellerowej serii. Tradycyjnie, jednym z elementéw eksploracji jaskin,
lochéw czy zamkéw byly zagadki, ktére trzeba byto rozwigzac, aby przejs¢ dalej. Jas pracuje nad zaimple-
mentowaniem nastepujacej tamigtowki.

Dany jest cigg zer i jedynek, w ktérym gracz moze modyfikowac cyfry (zamieniac jedynke na zero i zero na
jedynke) na nastepujgcych pozycjach:

* pierwsza pozycja od prawej,
* jedna pozycja na lewo od pierwszej jedynki od prawe;j.

Na przyktad w ciggu 101110100 gracz moze zmienic cyfre ostatnig bgdz czwartg od konca. Zagadka jest
rozwigzana, gdy gracz otrzyma ciag sktadajacy sie tylko z zer.

Biznesowe dziaty korporacji zdefiniowaty wiele wymagan, ktére gra musi spetnia¢. Jeden z nich to czas
rozgrywki. Potrzeby rynku ciggle sie zmieniajg, zatem pozadany minimalny czas przej$cia gry rowniez. Za
kazdym razem, gdy to sie dzieje, szef Jasia wyznacza liczbe N — minimalng liczbe operacji, ktérg gracz
powinien wykonac, aby rozwigza¢ zagadke.

Poméz Jasiowi i skonstruuj zagadke, ktérej najszybsze rozwigzanie wymaga doktadnie N operacji, lub
stwierdz, ze jest to niemozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita 7', oznaczajaca liczbe zapytan. Kolejne T wierszy
zawiera po jednej liczbie catkowitej N, oznaczajgcej liczbe operacji, z ktérych musi sie sktadac¢ najkrétsze
rozwigzanie zagadki.

Wyjscie
Na wyjsciu nalezy wypisac 1" wierszy, gdzie i-ty z nich powinien zawiera¢ odpowiedz na i-te zapytanie — cigg
zer i jedynek, taki ze najkrotszy cigg operacji, ktéry zamienia go w cigg samych zer, ma dtugos¢ N. Jesli taki
ciag nie istnieje, nalezy wypisa¢ —1.

Wypisany ciag nie moze mie¢ zer wiodgcych, tzn. musi zaczynac¢ sie od 1 lub by¢ rowny 0.

Ograniczenia
1<T<100,0< N <10%.

Przyktady
Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
3 10 Najkrotszy cigg operacji zamieniajagcy 10

3 111 w 00 ma dtugos¢ 3: 10 — 11 — 01 — 00.
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