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W dwuwymiarowej Bajtocji przy gtoéwnej ulicy znajduje sie N wiezowcoéw o ustalonych (by¢ moze réznych)
wysokosciach. Kazdy wiezowiec ma szerokos¢ jednego metra, wszystkie wiezowce stojg obok siebie, na tym
samym poziomie gruntu bez zadnych przerw miedzy nimi. Sytuacja wyglada wigc jak na ponizszym obrazku:

Wyobrazmy sobie, ze dwuwymiarowg Bajtocje nawiedza pow6dz. Nieskonczona, dwuwymiarowa chmura
deszczu leje sie z géry na budynki. Jakie bedzie pole deszczu, ktory utrzyma sie miedzy budynkami? Woda
przelewa sie w lewo lub prawo, gdy osiggnie poziom budynku. Woda nie utrzymuje si¢ na budynku, jezeli moze
Z niego spasc¢ z lewej lub z prawej strony.

Na rysunku ponizej niebieskim kolorem zaznaczono utrzymujaca sie wode (o powierzchni 3 jednostek).

Napisz program, ktéry wczyta wysokosci budynkéw w dwuwymiarowej Bajtocji, wyznaczy pole wody, ktéra
utrzyma sie miedzy budynkami po nieskonczonym deszczu i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna IV, okreslajgca liczbe budynkéw. W drugim

(ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie ciag N liczb naturalnych A;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami.
Sa to wysokosci kolejnych budynkéw stojgcych od lewej do prawej przy ulicy.



Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — pole wody, ktéra utrzyma
sie miedzy budynkami.

Ograniczenia
1 < N <500000,1< 4; <10°

Przyktad
Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
6 3 Ten test przyktadowy odpowiada

538756 rysunkowi powyzej w tresci.
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