Wielka szachownica )
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 2.00 s

Byt zimowy, wigilijny wieczér. W domu Jasia pachniata choinka, a pod jej gateziami pietrzyty sie kolorowe
prezenty. Wsrdd nich znajdowata sie jedna, spora paczka z podpisem dla Jasia. Playbox — pomyslat Jasio
i z podekscytowaniem rozpakowat prezent. W Srodku odkryt duzg, piekng szachownice o wymiarach NV x N.

Od tamtej chwili mineto juz wiele lat, a czarna farba pokrywajgca co drugie pole ulegta znacznemu zatarciu.
Jasio chciatby odnowi¢ swojg szachownice. Nie pamieta jednak, ktére pola byty czarne, a ktére biate. Wie
tylko tyle, ze pole o wspétrzednych (1, 1) byto czarne. Twoim zadaniem bedzie napisa¢ program, ktéry wczyta
wspotrzedne jednego pola szachownicy i wypisze, czy jest ono czarne, czy biate.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajdujg sie trzy liczby catkowite N, z, y oddzielone pojedynczymi
odstepami, oznaczajgce kolejno: rozmiar szachownicy oraz numer kolumny i numer rzedu pola, o ktére pytamy.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinien znalez¢ sie napis CZARNE albo BIALE, zgodny z kolorem

wejsciowego pola.

Ograniczenia

1< N <108

1<z, y<N

Przyktad

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

10 5 6 BIALE W wersji HTML ponizej znajduje sig

rysunek przedstawiajacy szachownice o
wymiarach 10x10 z zaznaczonym polem
z testu przyktadowego.
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