Skoki q)

Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 1.00 s

Poruszamy sie po okregu z polami ponumerowanymi od 0 do n — 1. Zaczynamy w polu 0, a nastepnie
wykonujemy dowolng sekwencje skokéw o dtugosci k; lub ks zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Chcemy sprawdzi¢, czy mozliwe jest odwiedzenie wszystkich pdl okregu (czyli z pola 0 da sie w kolejnych
krokach wejs¢ przynajmniej raz do kazdego pola).

Mamy dowolng liczbe krokéw oraz mozemy odwiedzac¢ poszczegbline pola wielokrotnie.

Wejscie
W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba catkowita ¢ — liczba zapytan. Kazde z kolejnych ¢ wierszy zawiera
trzy liczby catkowite n, k, oraz k.

Wyjscie
Dla kazdego zapytania wypisz w osobnej linii stowo TAK, jesli da sie odwiedzi¢ wszystkie pola, lub NIE w

przeciwnym wypadku.
Uwaga: stowa TAK i NIE muszg by¢ zapisane wielkimi literami.

Ograniczenia
« 1 <¢ <1000
e 1< n<10°
M 1§k1,k2§n—1

Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
3 TAK Dlan =6, ky = 2, ky = 3: przyktadowa
6 23 TAK sekwencja skokéw umozliwiajgca
724 NIE odwiedzenie wszystkich pdl to:
6 2 4

0522425122325

Dlan =7, ky =2, ks = 4: wystarczy
wykonywac skok +2 szes¢ razy:

2

+ 2 +2 +2
0—

9242621 A3 25
Dlan =6, ky = 2, ks = 4: da sie
udowodni¢, ze nie ma mozliwosci
odwiedzenia wszystkich pol.
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