Misja: Przetrwacé (misja-przetrwac)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

— Kowalski! — piszczat Szeregowy.

— Kowalski! Co wyscie zrobili?! — krzyczat Skipper. — Nawet nie zapytam was o opcje, bo nie chce ich znac.

Zastanawiacie sie, co takiego zrobit Kowalski? Odpowiedz jest prosta, stworzyt prawdziwe monstrum zy-
wigce sie bitg $mietang. Stworzyt Zelusia. Problemu by nie byto, gdyby nie to, ze Zelu$ przy kazdym solidnym
dostarczeniu energii sie podwaja. No wtasnie podwaja, jako programista powiniene$ doskonale rozumieé, co
to oznacza. Apokalipsa ma wyktadniczy postep, a $wiat skonczy sie za logarytmicznie wiele czasu.

Pingwiny juz pogodzity sie z tym, ze nie uda im si¢ wyjs¢ cato z tej przygody. Co z tego, ze w przyspies-
zonym procesie za winnego uznany zostat Kowalski, skoro kreatura pochtonie juz za moment cate Zoo, a
chwile potem i caty swiat. Mozna sie tylko schowa¢ w miejscu Zoo, ktére zostanie najpdzniej przejete, moze
akurat Kowalski wymy$li w tym czasie jakie$ sensowne opcje (byle nie kontrpotwora, ktéry zje Zelusia).

Zoo ma ksztatt prostokgtnego placu o wymiarach N x M metrow i moze w oczywisty sposdb zosta¢
podzielone na N - M kawatkoéw jednostkowych. Kawatek jednostkowy moze by¢ jednoznacznie wyznaczony
przez podanie jego wspotrzednych X i Y, zgodnie z uktadem kartezjanskim. Jesli w kawatku jednostkowym o
wspotrzednych X i Y znajduje sie aktualnie przedstawiciel gatunku Zelus, to w nastepnej jednostce czasu, w
jednym z sasiednich pél réwniez bedzie znajdowat sie przedstawiciel gatunku Zelu$ (jesli juz sie tam znajduje,
to nic sie nie dzieje, wynika to z miekko$ci Zelusia). Kowalskiemu udato sie nawet zauwazyé, ze to, w jakg
strone przedstawiciele Zelusia “rozdwojg” w danej jednostce czasu zalezy od jego kodu DNA, ktéry Kowal-
skiemu jest dobrze znany. Jako ze Zelu$ jest tworem sztucznym, to jego DNA sktada sie z literek “G”, “D”, “L” i
“P”.

Kowalski wyznaczyt juz nawet jaka literka DNA bedzie odpowiadata za zachowanie sie Zelusia w nastep-
nych () jednostkach czasu. Ustalit rowniez, jak poszczegdlne literki genotypu przektadajg sie na kierunek
rozdwajania sie Zelusia:

« “G” — Zelu$ rozdwaja sie w gore, to jest z kawatka jednostkowego o wspétrzednych X i Y na kawatek
jednostkowy o wspbétrzednych X i Y + 1,

« “D” — Zelu$ rozdwaja sie w dot, to jest z kawatka jednostkowego o wspétrzednych X i Y na kawatek
jednostkowy o wspotrzednych X i Y — 1,
“L” — Zelu$ rozdwaja sie w lewo, to jest z kawatka jednostkowego o wspétrzednych X i Y na kawatek
jednostkowy o wspétrzednych X —1iY,

« “P” — Zelu$ rozdwaja sie w prawo, to jest z kawatka jednostkowego o wspétrzednych X i Y na kawatek
jednostkowy o wspotrzednych X +1iY.

Twoim zadaniem bedzie poméc Pingwinom i napisa¢ program, ktéry na podstawie aktualnych pozyciji Zelu-
sia, wypisze czas, po jakim Zelus$ przejmie cate Zoo oraz mape Zoo z zaznaczonymi kawatkami jednostkowymi,
ktore zajete beda najpdzniej.

Uwaga: dla uproszczenia zaktadamy, ze $wiat poza Zoo nie istnieje, a przedstawiciele gatunku Zelu$
wychodzacy poza Zoo znikaja. Mozesz zatozyé, ze (Q jednostek czasu wystarczy Zelusiowi na pochtoniecie
catego Zoo.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie trzy liczby naturalne N, M i ), pooddzielane pojedynczymi odste-
pami i oznaczajgce odpowiednio wymiary planszy oraz liczbe jednostek czasu, dla ktérych Kowalski wyznaczyt
kierunek rozdwajania sie Zelusiow.

W drugim wierszu znajduje sie cigg ) znakdw, ztozony z liter “G”, “D”, “L” i “P” i oznaczajgcych kierunki
rozdwajania sie Zelusia w kolejnych jednostkach czasu.

W kazdym z kolejnych N wierszy znajduje sig cigg M znakdw okreslajgcych, w ktérych kawatkach jed-
nostkowych aktualnie znajduje sie Zelus, “#” odpowiada kawatkowi jednostkowemu, w ktérym znajduje sie

aktualnie przedstawiciel gatunku Zelus, a “.” pusty kawatek jednostkowy.



Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — liczba jednostek czasu, w ktérych
bedzie istniat przynajmniej jeden kawatek jednostkowy niezajety przez Zelusia. W kazdym z kolejnych N
wierszy nalezy wypisac¢ ciag M znakow “.” i “#”, reprezentujacych Zoo, z zaznaczonymi kawatkami jednos-
tkowymi, ktére zostang zajete jako ostatnie; kawatki jednostkowe, ktére zostang zajete jako ostatnie, powinny

by¢ oznaczone znakiem “.”, a pozostate znakiem “#”.

Ograniczenia
1 <N, M <1000,1< @ < 10000.
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Niezbedny przypis: postacie z tresci pochodzg z serialu “Pingwiny z Madagaskaru”.
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