MiSja: Nie dac Sl@ (misja-nie-dac-sie)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Zoo ostatnio otworzyto nowg atrakcje, ktéra ma na celu zwabi¢ mate ludzkie pociechy. Ta atrakcjg jest
oczywiscie Mate Zoo, ktérego mieszkancami sg zwierzeta typowo wiejskie. Jednym z tych mieszkancow jest
pewna kwoka, ktora Smie twierdzi¢, ze jest madrzejsza od pingwindw (i to nawet od Kowalskiego)! Problem
jest niestety taki, ze kilka razy udato jej sie zagig¢ pingwiny, w szczegolnosci oznacza to wiec, ze przeciwnik
jest duzo powazniejszy od niezbyt rozgarnietych lemurdw.

No i tutaj pojawit sie plan kontrataku. Postanowity one zaznaczy¢ totalng dominacje, deklasacje i pokazac
kurze gdzie pieprz yyy ro, gdzie raki zimujg! Chca wymysli¢, co$ tak ambitnego, ze kapcie jej spadng, chcag
pokazac, ze nawet Rico bedzie w stanie pokonac jg w jakiej$ grze logicznej.

Niestety plan pokazania tego, ze kura w przystowiach niedaleko pada od jeza, moze nie by¢ najprostszy.
W koncu, jaki Rico jest, kazdy wie. Pingwiny postanowity zatem pomoc szczesciu, tak by wygrat lepszy. Za-
planowaty, ze utozg zagadke z zapatek, majgce postac prostego wyrazenia. Zagadka ma polegac¢ na przestaw-
ieniu jednej zapatki w taki sposob, zeby po przestawieniu wyrazenie stato sie poprawne. Pingwiny ustality juz,
ze poszczegoblne znaki z zapatek bedg formowane w nastepujacy sposéb.
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Zagadka bedzie miata posta¢ wyrazenia ztozonego z dwéch liczb jednocyfrowych zestawionych znakiem +
lub -, przyréwnanego do liczby jednocyfrowej. Przyktadowo zagadke 6+7=9, mozemy rozwigzaé, przestawiajac
zapatke z liczby 7 do liczby 6 i uzyskujac ostatecznie 8+1=9.

Twoim zadaniem bedzie dopom6c szczesciu Rico i pokaza¢ kwoce gdzie jej miejsce; musisz napisac pro-
gram, ktéry wczyta zagadke i wyznaczy dowolne jej rozwigzanie.

Uwaga: znak + mozemy zamieni¢ na znak - zabierajac jedng zapatke, a znak - na znak + dokfadajac
jedng zapatke. Znaku réwnosci, nie mozna zamieni¢ na zaden inny.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduje sie napis ztozony z cyfr i znakéw -, + oraz =. Pierwsza,
trzecia i pigta pozycja napisu zawiera cyfry, druga pozycja napisu zawiera znak - lub +, a czwarta pozycja
napisu zawsze zawiera znak =.



Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjécia powinno znalez¢ si¢ rozwigzanie zagadki, zgodne z formatem
opisanym w tresci zadania i przektadajgce doktadnie jedng zapatke lub stowo NIE jesli rozwigzanie zagadki

nie istnieje.

Przyktad

Wejscie
6+7=9

Wejscie
4-0=9

Wejscie
1-1=0

Wyjscie
8+1=9

Wyjscie
NIE

Wyjscie
1-1=0

Wyjasnienie
Test przyktadowy opisuje zagadke z tresci
zadania.

Wyjasnienie
Wystarczy “przetozy¢” dowolng z zapatek
w to samo miejsce.

Niezbedny przypis: postacie z tresci pochodzg z serialu “Pingwiny z Madagaskaru”.
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