Wyréwnanie terenu (c)
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 4.00 s

Rolnik Bitek dysponuje réwniez podtuzng dziatkg, kidrg chciatby zagospodarowac. Chciatby rozpoczac
od wyréwnania poziomu dziatki. Dziatke mozna podzielic na N fragmentéw o wysokosciach hq, ..., hy.
Bitek jest w stanie (jedng ze swoich rolniczych maszyn) wybra¢ pewien spojny przedziat fragmentéw tej
samej wysoko$ci i zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ ich wysoko$¢ o doktadnie 1. Przyktadowo, jezeli dziatka Bitka
podzielona jest na fragmenty o wysokosciach 1, 3, 5, 4, 3, Bitek mogtby zmniejszy¢ wysoko$¢ fragmentu 5 otrzy-
mujgc wysokosci 1, 3, 4, 4, 3, nastepnie zmniejszy¢ wysokos¢ fragmentow o wysokosci 4, otrzymujac wysokosci
1,3, 3,3, 3, a nastepnie zwiekszy¢ pierwsze fragment dwukrotnie, otrzymujgc fragmenty 3, 3, 3, 3, 3.

Kazda taka operacja jest okupiona duzym wysitkiem rolnika Bitka, dlatego chciatby wykona¢ ich jak najm-
niej. Nie wie jednak, jaka powinna by¢ ostateczna wysokos$¢ dziatki, dlatego zada Ci () pytan. Twoim zadaniem
jest napisaC program, ktéry dla kazdego zapytania odpowie Bitkowi, jakg co najmniej liczbe przeksztatcen
terenu bedzie musiat dokonaé, zeby wszystkie fragmenty dziatki miaty okreslong przez Bitka wysokoSc¢.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajdujg sie dwie liczby catkowite N, (), oznaczajgce dtugos¢ dziatki Bitka
oraz liczbe zapytan. W nastepnym wierszu nastepuje N liczb catkowitych hq, ..., hy, 0znaczajgcych kolejne

wysokosci fragmentow dziatki. W nastepnych () wierszach nastepuje opis zapytan. Kazde zapytanie sktada
sie z jednej liczby catkowitej z.

Wyjscie
Dla kazdego zapytania Bitka nalezy wypisac¢ jedng liczbe catkowita, oznaczajgcg minimalng liczbe przeksz-
tatcen terenu, jaka musi wykonac Bitek, aby zréwnac teren do wartosci z zapytania.

Ograniczenia
1 < N,Q <200000,1 < hy,z < 10,
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