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Bitek odnalazt drzewo genealogiczne swojej rodziny. Nie jest to zwykte drzewo genealogiczne, poniewaz
nie opisuje ono poszczegolnych cztonkoéw rodziny, ale klany nalezgce do rodziny Bitka. Drzewo klanow skitada
sie z N klanow, kazdy klan bezposrednio wywodzi si¢ z innego klanu, poza klanem zatozycielskim. Kazdy z
klanow ma swoj herb, jednakze Bitek zauwazyt, ze pewne klany korzystaty z tego samego herbu, niezaleznie
od odlegtosci klanéw w drzewie genealogicznym. Dla uproszczenia, klany opisane sg kolejnymi liczbami natu-
ralnymi 1,2,..., N, arodzaj herbu i-tego klanu to h;. Klan zatozycielski ma numer 1.

Bitek wymyslit nastepujaca gre. Zaczyna od wyboru dwdéch klandéw w i v oraz rodzaju herbu h, a nastepnie
szuka takiego klanu w, z ktérego wywodza sie klany u oraz v, oraz jego rodzaj herbu to h. W$r6d wszystkich
mozliwych klanéw w interesuje go taki, ktéry jest najmtodszy (tzn. nie ma zadnego klanu w’, ktéry spetniatby
powyzsze warunki oraz wywodzitby sie z klanu w).

Formalnie méwimy, ze klan « wywodzi sie z klanu w, jezeli zachodzi jeden z ponizszych warunkow:

s U=w,
* u wywodzi sie bezposrednio z w,
* 1 wywodzi sie bezposrednio z pewnego klanu p, ktéry wywodzi sie z w.

Drzewo klanéw rodziny Bitka okazato sie na tyle duze, ze zabawa sprawia mu wiekszy kiopot, niz sie
poczatkowo spodziewat. Pomdz mu i napisz program, ktory bedzie odpowiadat na zapytania Bitka.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby N oraz () oznaczajgce odpowiednio liczbe klanéw oraz
liczbe zapytan Bitka. W nastepnym wierszu znajduje sie opis drzewa, sktadajacy sie z N —1 liczb ps, ps3, ..., pn.
Wartosé p; moéwi o tym z jakiego klanu bezposrednio wywodzi sie klan i. W nastepnym wierszu nastepuje NV
liczb hq,...,hy opisujacych numery herbow kolejnych klanéw. W nastepnych () wierszach nastepuje opis
zapytan. Kazde zapytanie sktada sie z trzech liczb u, v, h wg opisu gry Bitka.

Wyjscie
Nalezy wypisac¢ () wierszy odpowiadajgcych na kolejne zapytania Bitka, bedace numerami klanéw, ktére sa

odpowiedzig na dane zapytanie. Jezeli dla danego zapytania nie istnieje klan spetniajgcy warunki Bitka, nalezy
dla tego zapytania wypisac liczbe -1.

Ograniczenia
1 < N,Q <200000,1 < p;, hi,u,v,h < N,p;<idlai=1,... N.
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