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— Miasteczko! Péjdziemy tedy! — z radoScig wykrzyknat Wirt, patrzac na litery wyryte w drewnianej
tabliczce.

— Tak, kierunek Mogitkowo — przytaknat Greg, trzymajac pod pachg zabusia o imieniu Wirt Junior.

Bracia ruszyli w kierunku wskazywanym przez tabliczke i wkrétce dotarli do cichego miasteczka... moze
nawet zbyt cichego.

— Styszysz ten Spiew? — zapytat Greg, wskazujgc palcem na starg stodote, z ktérej dochodzity radosne
gtosy.

Kiedy chtopcy uchylili drewniane drzwi, ich oczom ukazaty sie postacie w dyniowych strojach, tanczace
wokét wystrojonego stupa. W momencie, gdy weszli do srodka, $miechy i muzyka nagle ucichty, a wszyscy
zwrocili sie w strone intruzow.

— Powiedzcie mi, chtopcy, jakim cudem trafiliScie do Mogitkowa? — zapytat najwiekszy z dyniakdw, wystro-
jony w kapelusz z jesiennych lici.

— No... wiec szukaliSmy drogi do domu. PrzyszliSmy przez las i zobaczyliSmy wasze pola, no i
pomysleliSmy: Hej, to zwyczajne miasteczko ze zwyktymi ludzmi. A potem ustyszeliSmy Spiew w stodole. . .
i... czy mozemy juz sobie is¢? — Wirt méwit szybko, z nerwowym usmiechem.

Najwiekszy dyniak westchnat.

— Bardzo mi przykro, dzieciaczki, ale za swoje wystepki bedziecie musieli odpokutowac. Z mocy prawa
Mogitkowej Izby Handlowej, uznaje was winnymi wtargniecia, zaktocania porzadku i... morderstwa.

— M-morderstwa?! — wykrzyknat przerazony Wirt.

— No dobra, przesadzitem z tym morderstwem — odpart dyniak, machajac rekg. — Ale za pozostate wystepki
skazuje was na kilka godzin prac spotecznych.

| tak, zgodnie z rozkazem mieszkancow, bracia zabrali sie do pracy. W Mogitkowie nic nie jest zwyczajne,
wiec ich zadanie réwniez okazato sie osobliwe. Greg i Wirt musieli uporzadkowac stos trumienek, w kt6rych
dyniowi mieszkancy odpoczywajg po ditugich tancach w stodole. W koncu kazdy ma prawo do wygodnego
relaksu, a dyniowe buty bywajg ciezkie dla ndg. ..

Dane jest N trumienek, kazda o wadze wy, ws, ..., wy, utozonych w stosie.

Bracia otrzymali liste M zamoéwien. Kazde zamoéwienie wskazuje trumienke a;, ktérg nalezy wyjac ze
stosu i przesunaé na wierzch.

Aby zrealizowa¢ zamoéwienie na trumne a;, bracia musza:

1. Podnie$¢ wszystkie trumienki lezgce powyzej trumny a;, dzwigajac ich taczng wage.
2. Wyjac trumne «; i przenies¢ jg na szczyt stosu.

3. Pozostate podniesione trumny odtozy¢ w tej samej kolejnosci, co wczesniej.

4. Kazda trumna moze by¢ zamawiana dowolnie wiele razy.
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. Poczatkowe utozenie stosu moze by¢ dowolne.

Poméz Wirtowi i Gregowi tak utozy¢ poczatkowy stos, aby suma mas podniesionych trumien podczas
realizacji wszystkich zamowien byta jak najmniejsza.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby, N (2 < N < 500) oraz M (1 < M < 1000), oddzielone
spacja.

W drugim wierszu znajduje sie ciag wag: wy, ..., wy (1 < w; < 100).

W trzecim, ostatnim wierszu wejscia znajduje sie ciag zaméwien: aq, ..., ay (1 < a; < N).



Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia powinna si¢ znalez¢ minimalna suma wag podniesionych przez chtopcow tru-

mienek.

Ograniczenia

2 < N <500,
1 < M <1000,
1 < w; <100.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
45 100

10 30 20 40

21132

Wejscie Wyjscie
5 2 0

10 37 125

33

Wyjasnienie

Poczatkowa konfiguracja stosu: 21 3 4
(lewa strona to szczyt stosu).

Najpierw zdejmag trumne numer 2 ze
szczytu stosu, kosztem 0 i od razu odtozg
ja z powrotem na szczyt.

Nastepnie przeniosg trumne 1 na szczyt,
podnoszgc trumne 2 o wadze 30.

Kolejne podniesienie trumny 1 nic nie
kosztuje.

Nastepnie, aby przenies¢ trumne 3 na
wierzch, podniosg trumny 1 i 2, kt6re
waza tacznie 40.

Poniesienie trumny 2 wymaga
podniesienia trumien 1 i 3, o tacznej
wadze 30.

Wybrana przez Wirta i Grega poczatkowa
konfiguracja jest optymalna, co mozna
sprawdzic.

Wyjasnienie

Wirt i Greg moga utozy¢ stos w taki
sposob: 3 24 5 1, dzieki czemu nie bedag
musieli dzwiga¢ pozostatych trumien.
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