Sopelkowo )
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Sopelkowo, Lodowa Kraina.

Arktos, krecac sie i wirujgc w swojej lodowej komnacie, myslgc o swoich nowych, ISnigcych tyzwach, wpadt
na kolejny genialny pomyst:

— Jakubie, zréb mi lodowisko! Chce mie¢ arene lodowg przed patacem, na ktérej bede mogt trenowac
tyzwiarstwo figurowe i zadziwia¢ moich poddanych piruetami.

Jakub, wierny i oddany stuga Arktosa, zna swojego kréla jak nikt inny.

— Co za batwan... — mruczy pod nosem. — Co on moze wiedzie¢ o tyzwiarstwie? | czy on ma w ogéle
nogi, na ktére natozy te swoje nowe tyzwy?

Poprawit monokl i spojrzat na stare zdjecie z dziecinstwa, na ktérym, jeszcze jako mtody pingwinek,
wykonuje perfekcyjnego axla. tezka zakrecita mu sie w oku i spadta na posadzke jako malenki sopelek.
Choc¢ uwazat pomyst kréla za absurdalny, nie miat zamiaru odméwi¢. Jakub wiedziat, ze sprzeciwianie sie
Arktosowi mogtoby zakonczyc¢ sie w najlepszym wypadku na lodowym wygnaniu.

Problem byt jednak powazny — teren przed patacem Arktosa, zwanym Mroznogrodem, byt peten gor i
pagorkow. Aby stworzy¢ idealnie ptaskie lodowisko, Jakub musi wyrdwnac wysokosci wszystkich gérek. Kazda
zmiana wysokosci kosztuje, a Jakub wie, ze krél Arktos nie przepada za niepotrzebnymi wydatkami (w koncu
wydaje wszystko na nowe gadzety do lodowego patacu).

Doktadniej, wyréwnujac gore o wysokosci 4 do poziomu X, Jakub zaptaci (X — h)2.

Teraz Jakub zwraca sie do Ciebie z prosbg o pomoc. Twoim zadaniem jest obliczy¢ minimalny koszt
wyréwnania wszystkich gérek tak, aby powstata idealnie ptaska tafla lodu.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba N (1 < N < 10°), ktéra oznacza liczbe gérek przed patacem

Arktosa.
W drugiej linii wejécia znajduje sie cigg liczb catkowitych Ay, ha, ..., Ay (0 < h; < 10°) - ich wysoko$ci.

Wyjscie
W jedynym wierszu wyjscia powinny jedna liczba, okreslajgca minimalny koszt wyréwnania gor. Wysokos¢

do ktérej wyréwane zostang gory jest liczbg catkowita.

Ograniczenia

1 <N <106,
0 < h; <106,
Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
5 1 Jakub wyréwnuje gory do poziomu 1,
11112 ptacizato (1— 1)+ (1—1)*+(1—1)*+
1-12+(1-22=1
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
6 24 Koszt wyréwnania gér do poziomu 3 to
023146 (B3—=002+(3-2*+3-3)*+3-1)*+

(3—-4)2+(3-6)?2=24
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