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Limit pamigeci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Janek gra ze swoim przyjacielem Karolem w gre. Na stole znajduje sie n kubkow, ponumerowanych kole-
jnymi liczbami naturalnymi od 1 do n, z ktérych kazdy ma przypisang wartos¢. Oprocz kubkéw dostepny jest
multizbior przedziatéw, a kazdy z graczy ma nieograniczong liczbe kulek. Gra przebiega w systemie turowym,
w ktérym gracze wykonujg ruchy naprzemiennie, a zaczynajacym jest Janek.

« W kazdej turze gracz wybiera jeden przedziat (oznaczmy jako [l, r]) z multizbioru i wrzuca po jednej kulce
do kazdego kubka o numerze z przedziatu [/, r].

» Po wrzuceniu kulek do kubkéw wybrany przedziat zostaje usuniety z dostepnego multizbioru.

+ Janek zawsze zaczyna gre.

» Po zakonczeniu gry wynikiem Janka jest maksymalna warto$¢ kubka, w ktérych ma wiecej kulek niz

Karol lub —1, jesli nie ma zadnego takiego kubka.

Janek stara sie maksymalizowa¢ swojg warto$¢, podczas gdy Karol dazy do jej zminimalizowania.

+ Gra konczy sie w momencie, kiedy zaden z graczy nie moze wykonac ruchu, poniewaz wszystkie przedzi-
aty zostaty wykorzystane.

Twoim zadaniem jest okres$lenie, jaki maksymalny wynik moze osiggna¢ Janek, biorgc pod uwage opty-
malng strategie obu graczy.

Wejscie
Pierwszy wiersz wejScia zawiera liczbe t - przypadkéw testowych. Nastepnie dla kazdego przypadku
testowego:

* Liczba catkowita n — liczba kubkow.

n liczb catkowitych aq, as, . . ., a, — wartosci kubkow.

Liczba catkowita m — liczba dostepnych przedziatow.

« m par liczb catkowitych [;, r; — przedziaty, do ktérych mozna wrzucaé kulki.

Wyjscie
Dla kazdego przypadku testowego program powinien wypisa¢ maksymalny wynik, ktéry moze uzyskac Janek,
uwzgledniajac optymalng strategie obu graczy.

Ograniczenia

* ¢ < 10000 — liczba przypadkéw testowych.

1 < n <100000.

e 1< q; <10°%

* 1 <m < 100000.

1< < <.

« Suma wartosci n oraz suma warto$ci m we wszystkich przypadkach testowych nie przekroczg 2 - 10°.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
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Dla pierwszego przypadku testowego
Janek musi wybra¢ przedziat 1 1, taki
sam przedziat wybiera Karol i w zadnym
kubku Janek nie ma wiekszej liczby kulek.
W drugim przypadku testowym Janek
moze wybrac przedziat 2 4, Karol bedzie
musiat wybraé przedziat 1 3. Wynikiem
Janka jest liczba 3. Jest to wartosé kubka
numer 4, w ktérym Janek ma jedng kulke,
a Karol nie ma zadnej kulki.



	Wejscie
	Wyjscie
	Ograniczenia
	Przykład

