Okup (c)

Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio postanowit zrobi¢ straszng rzecz. .. postanowit zorganizowac¢ porwanie dla okupu. Wszyscy w klasie
probowali mu to wybic¢ z gtowy, ale bezskutecznie. Postanowit przygotowac kartke z odpowiednim napisem,
by wystac jg osobom, ktére maja mu zaptaci¢ pienigdze. Poniewaz Jasio naogladat sie filméw akcji, kartka ma
powstac z wycinkdéw gazet i literek tam umieszczonych. Niestety, Jasio nie ma zbyt wielu gazet (a wiec i dostep-
nych literek) i moze sie okazac, ze nie kazdy napis daje sie przygotowaé z dostepnych znakéw. Postanowit
wiec, ze jezeli zabraknie mu jakichs literek to w ostatecznosci dopisze je dtugopisem. Poniewaz z pisaniem
rowniez u Jasia krucho, chciatby dopisa¢ jak najmniej literek. lle to bedzie? Pomo6z Jasiowi, to moze Ciebie
nie porwie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie cigg matych liter alfabetu angielskiego — tres¢ kartki, ktérg chce

przygotowac Jasio. W drugim (ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie cigg matych liter alfabetu angielskiego —
sklejona tre$¢ wszystkich gazet posiadanych przez Jasia.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ jedna nieujemna liczba catkowita — minimalna
liczba liter, ktére Jasio bedzie musiat dopisa¢ dtugopisem, zeby uzyskac tres¢ swojej kartki (oprocz tych liter,
ktore przyklei z gazet).

Ograniczenia
Diugos¢ kazdego z napis6w na wejsciu nie przekracza 1 000 000 znakéw.

Przyktad

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

dawajkase 5 Jasio bedzie musiat diugopisem napisac
jasiojestgupi literki d, w, k oraz dwie kopie literki a

(poniewaz w gazecie jest tylko jedno a, a
liscie Jasia sg trzy).
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