Wstazka

Limit pamieci: 1024 MB Limit czasu: 2.00 s

Paulina i Marek zmeczyli sie przygotowywaniami do Swiat (i robieniem turnieju), wiec postanowili zagra¢ w
gre.

Na choince w domu Pauliny znajduje sie¢ N bombek, ponumerowanych od 1 do N. Na bombce numer 1
znajduje sie wstazka. W jednym ruchu:

» Marek wybiera bombke i zdejmuje jg z choinki.
 Paulina zdejmuje wstazke z bombki, na ktorej aktualnie sie znajduje, wigze jg na bombce, ktéra jest z nig
potgczona lampkami i zdejmuje poprzednig bombke z choinki.

Te dwie czynnos$ci powtarzajg sie tak dtugo, az Paulina nie moze zmieni¢ potozenia wstazki. Z racji tego, ze
Marek nie zawsze odroznia wstgzki od innej ozdoby, to nie zna jej doktadnego potozenia oprdcz poczatkowego.
Wie za to, ktére bombki sg jeszcze na choince.

Chce wiedzie¢, czy moze zdejmowacé bombki z choinki w taki sposéb, ze Paulina zmieni potozenie wstgzki
maksymalnie K razy. Pom6z mu odpowiedzie¢ na to pytanie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne, N i K. W kazdym z nastepnych N — 1

znajdujg sie dwie liczby naturalne X i Y oznaczajgce lampki tgczgce bombki X i Y. Gwarantowane jest, ze
potgczenia te tworzg drzewo.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinno znalez¢ sie TAK, jezeli Marek potrafi zapewni¢, by gra
skonczyta sie w maksymalnie K ruchach, lub NIE jezeli nie moze.

Ograniczenia
1<K <N<400,1<X,)Y<N-1.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

2 TAK W pierwszym ruchu Marek moze zdjg¢
bombke numer 2, a w drugim bombke
numer 6. Niezaleznie od ruchow Pauliny,
nie da rady przesung¢ wstazki dwa razy.
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