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Stolica Cesarstwa sptoneta, wiec niezwtocznie trzeba zaprojektowa¢ miasto na nowo i je odbudowagé. Pier-
wszy element projektu jest inicjatywg samego Cesarza — w punkcie centralnym miasta musi powstac¢ patac,
ogromny i przestronny. Twoim zadaniem jest sprawdzenie i ewentualne poprawienie projektu jednej z ulic
odchodzacych od $rodka miasta.

Projekt ulicy to ciag dodatnich liczb catkowitych oznaczajgcych wysokosci kolejnych budynkéw. By patac
byt godzien Cesarza, w jego okolicy nie powinno by¢ wysokich budynkéw, a najlepiej by byto, gdyby najblizej
patacu staty budynki najnizsze, a najdalej najwyzsze. Innymi stowy projekt ulicy jest dobry wtedy i tylko wtedy,
gdy wysokosci budynkéw sg posortowane niemalejaco.

Lokalny artysta-architekt przygotowat juz swojg propozycje projektu, jednak istnieje szansa, ze pracujgc
pospiesznie popetnit btgd i wysokosci budynkéw nie sg posortowane. By nie urazi¢ uczu¢ artystycznych
lokalnego artysty-architekta, mozesz zamieni¢ miejscami co najwyzej jedng pare budynkéw z projektu.

Czy projekt lokalnego artysty-architekta jest dobry lub czy da sie go naprawi¢ jedng zamiang?

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie jedna dodatnia liczba catkowita N, okreslajaca liczbe
budynkéw w projekcie. W drugim wierszu wejscia znajduje sie N dodatnich liczb catkowitych Hy, Hs, ..., Hy

pooddzielanych pojedynczymi odstepami i okreslajacych wysokosci kolejnych budynkéw w projekcie.

Wyjscie
Jezeli projekt jest dobry, to wypisz wytgcznie stowo TAK.

Jezeli projekt nie jest dobry, ale mozna go naprawi¢ jedng zamiang budynkéw, to w pierwszym wierszu
wyjécia wypisz stowo NAPRAWA, a w drugim wierszu wyjscia dwie dodatnie liczby catkowite okreslajace pozycje
do zamienienia. Pierwsza z wypisanych liczb musi by¢ mniejsza od drugiej.

Jezeli projekt nie jest dobry i nie da sie go naprawi¢ jedng zamiana, to wypisz wytgcznie stowo NIE.

Ograniczenia
1 < N <500000,1< H; <10,

Przyktad

Input Output Explanation

4 TAK Projekt jest dobry.

2 519 23

Input Output Explanation

6 NAPRAWA Projekt nie jest dobry, ale zamienienie

322144 14 miejscami pierwszego i czwartego
budynku sprawia, ze jest juz dobry.

Input Output Explanation

5 NIE Projekt nie jest dobry i mozna pokazac,

100 39 42 21 3 ze jedna dowolna zamiana nie sprowadzi

go do dobrego projektu.
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