Digimony | pokemony (digimony)
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Jasio jest zapalonym kolekcjonerem digimondw, pokemondw i innych stworéw. Niektére z nich chciatby
dobra¢ w pary i pouktadac na poéteczce, a reszte schowac¢ do skrzyni. Oczywiscie dobieranie w pary nie moze
by¢ byle jakie, kazdy stwor w r6znym stopniu lubi (albo nie) kazdego innego stwora.

Na potrzeby zadania zatozymy, ze Jasio posiada N digimondéw i M pokemondw. Ponadto przygotowat on
@ potencjalnych par stworéw, wraz z ich preferencjami. Jasio moze dobrac stwory zgodnie z przygotowanymi
parami, jednak musi zadbac o to, aby wszystkie stwory byty zadowolone.

Dla danego dobrania w pary, pewna niewybrana para stworéw (znajdujgca sie na liscie potencjalnych par)
bedzie niezadowolona, jesli zajdg oba ponizsze warunki:

 digimon z tej pary nie ma przyporzgdkowanego partnera lub bardziej lubi pokemona z tej pary, niz tego
z ktérym obecnie jest dobrany,

» pokemon z tej pary nie ma przyporzadkowanego partnera lub bardziej lubi digimona z tej pary, niz tego
z ktérym obecnie jest dobrany.

Twoim zadaniem jest wyznaczenie minimalnej i maksymalnej liczby mozliwych par.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie trzy liczby naturalne N, M oraz (), bedace odpowiednio liczbg
digimondw, pokemondéw oraz potencjalnych par. W i-tym z kolejnych () wierszy znajdujg sie cztery liczby
naturalne D;, P;, A; oraz B;, bedace odpowiednio numerem digimona, numerem pokemona, preferencjg digi-
mona (wzgledem pokemona) oraz preferencjg pokemona (wzgledem digimona). Im wyzsza preferencja tym
bardziej dany stwor lubi tego drugiego. Digimony ponumerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do
N, a pokemony ponumerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do M.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinny sie znalez¢ dwie liczby naturalne, bedace odpowiednio min-
imalng i maksymalng liczbg mozliwych par. Jezeli nie istnieje zadne poprawne dobranie w pary, to nalezy
wypisac NIE.

Ograniczenia

1< N, M <100000,1 <@ <500000,1<D; <N, 1<P, <M.
Zardéwno cigg A jak i cigg B tworzg permutacije.
Kazda mozliwa para stworow wystepuje co najwyzej raz.

Przyktad

Input Output Explanation

323 2 2 Jedynym mozliwym sposobem jest
1232 dobranie w pare pierwszego digimona z
2113 drugim pokemonem oraz drugiego
3221 digimona z pierwszym pokemonem.
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