Bilard (c)
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 1.00 s

Rozwazmy nastepujgca wariacje gry w bilarda (gry, w ktorej kijem uderza sie kule ustawione na stole,
ktére majg wpasc¢ do specjalnie wyznaczonych dziur w odpowiednich miejscach stotu). Na stole lezy N kul
bilardowych, ponumerowanych od 1 do N. Mamy w zasobach X energii. Wbicie kuli o numerze i kosztuje a;
energii. Nie mozna wbi¢ danej kuli, jezeli posiadana energia w danym momencie jest mniejsza od jej kosztu.
Ponadto, dany jest ciag p;, dla i = 1,..., N. Jezeli p, = —1, to kula 0 numerze ¢ moze zosta¢ wbita w
dowolnym momencie. Jezeli natomiast 1 < p; < N, to kula o numerze i moze zosta¢ wbita dopiero po wbiciu
kuli 0 numerze p;.

Jaki jest najwiekszy numer kuli, jakg jesteSmy w stanie wbi¢, przy zatozeniu, ze zawsze trafiamy?

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia dane sg dwie liczby naturalne N oraz X oznaczajace liczbe kul oraz poczatkowg
energie. W nastepnym wierszu dany jest ciag a4, . . ., ay, 0znaczajgcy energie potrzebng do wbicia kolejnych

kul. W nastepnym wierszu dany jest cigg p1, - .., pn-

Wyjscie
W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedng liczbe catkowita, oznaczajgcag najwyzszy numer kuli, jaki
jesteSmy w stanie wbic, lub —1 jezeli nie jest to mozliwe.

Ograniczenia
1 <N <200000,1<X<10%,1<a;<10°%1<p;<Nlubp; =—1,alep;, #i,dlai=1,...,N.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty

1 N <1000,p;=—1dlai=1,...,N. 6
2 N <1000,p; =-1,p;=t—1dlai=2,...,N. 9
3 N <1000,p; <idlai=1,...,N. 16
4 p;<idlai=1,..., N. 20
5 N < 1000. 19
6 Brak dodatkowych ograniczen. 30

Przyktad

Wejscie Wyjscie

6 7 4

1243 10 100

-1 -1 -1-1-1 -1

Wejscie Wyjscie

5 12 4

12358

-11234

Wejscie Wyjscie

8 10 7

31415926

-112-144517
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