Stok narciarski (a)
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 2.00 s

W tegorocznej Bitockiej Olimpiadzie Zimowej wprowadzono nowg kategorie sportowg: narciarstwo przeta-
jowe. Wyznaczony zostat gorski teren, ktérego mozna przedstawi¢ jako siatka N x M pol, kazde z nich
potozone na pewnej wysokosci. Zadaniem uczestnikow bedzie manewrowaé na stoku, zaczynajgc w dowol-
nym punkcie i przemieszczajgc sie w dowolnym z czterech kierunkdéw, pétnocy, potudnia, wschodu i zachodu.
Celem zawodéw jest odwiedzi¢ pewien zbidr pdl na stoku wyznaczony przez organizatoréw.

Organizatorzy olimpiady chcieliby okresli¢ trudnos¢ zawodow. Stok ma trudnos¢ K, jezeli istnieje mozli-
wos¢ przejazdu miedzy kazdg parg wyznaczonych poél stoku, przejezdzajgc jedynie miedzy sgsiednimi po-
lami o maksymalnej réznicy wysokosci K. Organizatorzy szukajg minimalnego K spetniajgcego te wartosé.
Znalezienie tej wartosci przypadto Tobie!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby N oraz M oznaczajgce wymiary stoku. W nastepnych
N wierszach nastepuje opis stoku. Kazdy wiersz sktada sie z M liczb. j-ta Liczba w i-tym wierszu to w; ;
i 0znacza wysokos$¢ pola (i, j). Nastepnie, w nastepnych N wierszach nastepuje opis wyznaczonych przez
organizatoréw pol do odwiedzenia. Kazdy wiersz sktada sig¢ z M liczb, j-ta liczba w i-tym wierszu, z; ;, jest
rowna 1, gdy pole (7, j) jest wyznaczone do odwiedzenia oraz O w przeciwnym przypadku.

Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedna liczbe catkowitg oznaczajgcg minimalne K takie, ze miedzy
kazda parg wyznaczonych p6l mozna przejechac zjezdzajac jedynie miedzy polami o réznicy wysokosci co
najwyzej K.

Ograniczenia

1< N-M <200000,0 <w;; <10% z;; € {0,1}dlal <i < N,1 < j < M. Mozesz zatozy¢, ze co najmniej
jedno pole zostato wyznaczone, tj. ze istniejg takie i, j, ze x; ; = 1.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 N =1. 15
2 x;; = ldlakazdegol <7< N,1<j <M. 35
3 0<w;; <20dlakazdegol <: < N,1<j5 <M. 28
4 Brak dodatkowych ograniczen. 22
Przyktad
Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
35 9 Mimo tego, ze pola w lewym gérnym rogu
16 6 0 10 13 sgsiadujg ze soba, lepiej jest poczatkowo
9 15 17 10 12 pojechac z pola (1, 1) na potudnie,
4 04 24 15 pdzniej na wschod i dopiero na pétnoc.
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Poczta )
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 1.00 s

Zarzgdzasz kolejkg na poczcie i musisz decydowac o tym, kto w danym momencie ma podejs¢ do okienka.
Jezeli w danym momencie oczekuje pewna liczba 0s6b, to oczywiscie wiesz, ze najpierw do okienka powinna
podej$¢ osoba;ktbraprzysztajakopierwsza najstarsza oczekujgca osoba. Jezeli jest wiele oczekujacych os6b
w tym samym wieku — wtedy wpuszczana jest pierwsza, kidra przyszta, a jezeli przyszty w tym samym mo-
mencie, wpuszczana jest ta, ktéra przy okienku ma stac¢ najkrocej. W momencie, kiedy aktualna osoba zostaje
obstuzona, to natychmiast zaczyna by¢ obstugiwana nastepna (o ile ktokolwiek oczekuje na obstuzenie). W
jednym momencie przy okienku moze by¢ obstugiwana tylko jedna osoba.

Jeste$ juz doswiadczony, takze doskonale wiesz, ze dzisiaj na poczte przyjdzie N oséb w wieku
wy, ..., wy, W momentach dnia ¢, ..., cy, a kazde spedzi pewien czas t4,...,t, przy (oczywiscie jedynym
otwartym) okienku. Napisz program, ktory znajdzie kolejnos¢, w jakiej klienci beda obstugiwani.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba N, oznaczajaca liczbe oséb, ktére przyjdg na poczte.

W nastepnych N wierszach znajduje sie opis kazdej osoby. Opis i-tej osoby sktada sie z trzech liczb w;, ¢;, t;,
oznaczajgce odpowiednio wiek, czas przybycia oraz czas spedzenia w okienku -tej osoby.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ N liczb: kolejnos¢, w jakiej osoby bedg podchodzi¢
do okienka.

Ograniczenia

1 < N <200000,0 < w;,ti,c; < 10°. Mozesz zatozy¢, ze zadne dwie osoby nie maja jednoczesnie tego
samego wieku, czasu przybycia i czasu przy okienku.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 N < 2000. 20
2 w; = 0 dlakazdego 1 <i < N. 25
3 w; < 20 dlakazdego1l <i < N. 30
4 Brak dodatkowych ograniczen. 25
Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
4 4132 Jako pierwsza na pocztg przyjdzie
60 2 5 czwarta osoba, wiec jako pierwsza stanie
30 33 w okienku i bedzie tam stata przez 2
45 2 4 minuty. W tym czasie na poczte przyjda
10 1 2 wszystkie pozostate osoby. Kiedy czwarta

osoba przestanie by¢ obstugiwana, do
okienka bedg podchodzi¢ pozostate
osoby w kolejnosci wieku (niezaleznie od
tego, ktora byta pierwsza).



Pingwiny (c)
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 6.00 s

Wszyscy kochajg pingwiny! Pingwiny tez kochajg pingwiny. W szczegélnosci, pingwiny lubig zbiera¢
sie blisko siebie, dzieki czemu lepiej utrzymujg ciepto. Jako najwiekszy mitosnik pingwinéw wyruszyliscie wraz
z grupg badawczg na Bitorktyde, najwigksze skupisko pingwinéw na ziemi. Obserwujecie pewien obszar, ktéry
podzielony jest na N x M komérek. W kazdej komorce moze sta¢ co najwyzej jeden pingwin. Obserwacje
zaczynacie, kiedy zaden pingwin nie znajduje sie na obserwowanym obszarze, jednakze pingwiny sg ruchliwe,
zatem przychodzg i odchodzg z réznych pél obszaru.

Zauwazytes, ze pingwinek, ktéry stoi w danym polu, jest zadowolony, jezeli w doktadnie trzech z czterech
sgsiadujgcych z nim pél réwniez stojg pingwiny (dzieki temu pingwinkowi jest ciepto, ale nie za ciepto). Zas-
tanawiasz sig, ile pingwinéw jest zadowolonych w kazdym momencie obserwac;ji?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby N, M oraz (), oznaczajgcych odpowiednio wymiary
obserwowanego obszaru oraz liczbe wydarzen. i-te z wydarzen opisane jest przez liczby w;, x;, y;. Jezeli w;
to +, to znaczy, ze w polu (x;, y;) stanat pingwin. Jezeli w; to - to oznacza, ze z pola (z;, y;) odszedt pingwin.
Mozesz zatozy¢€, ze wydarzenia majg sens, tzn. w danym polu moze stang¢ tylko pingwin, jezeli to pole byto
wolne, oraz z danego pola moze odejs¢ pingwin tylko wtedy, kiedy jaki$ stat tam w tym momencie.

Wyjscie
Nalezy wypisac () wierszy, i-ty wiersz powinien okresla¢ liczbe zadowolonych pingwinéw po i-tym zdarzeniu.

Ograniczenia
1< N,M<2000,1<Q<1000000,1<xz; <N, 1<y, <M.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty

1 N -M-@Q <1000000 30
2 Brak dodatkowych ograniczen. 70

Przyktad

Wejscie Wyjscie

33 12 0

+ 33 0

+11 0

+ 31 0

+ 12 0

+13 0

+ 21 2

+ 2 2 4

+2 3 3

33 0

- 22 0

+ 33 0

-12
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