Neutralizacja (c)
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 1.00 s

Najwiekszy fizyk Bitocji, Bajtocjusz Maksimus, dokonat przetomowego odkrycia dwoch, wczesniej niez-
nanych czgsteczek: zerum i jedynkum. Czgsteczki zachowujg sie w zaskakujacy sposob: jezeli zerum zna-
jduje sie blisko jedynkum, to Bitocjusz moze poruszyé te czgsteczki tak, aby zblizyly sie do siebie i ani-
hilowaty (innymi stowy, przestajg istnie¢ i zupetnie znikajg), pozostawiajgc po sobie dziure, sciggajaca po-
zostate czgsteczki. Przyktadowo, jezeli Bajtocjusz ustawi obok siebie czgsteczki zerum i jedynkum w nastepu-
jacy sposéb 0010011 (gdzie 0 reprezentuje czgsteczke zerum, a 1 czgsteczke jedynkum) oraz poruszy druga
i trzecig czasteczke, to te anihilujg sie i cigg czasteczek zmieni sie w 00011. Bitocjusz mogtby teraz powtdrzy¢
te procedure, az zadne dwie czgsteczki zerum i jedynkum nie bedg znajdowaty sie obok siebie.

Bitocjusz jest bardzo zajetym fizykiem, dlatego poprosit Cie o pomoc. Fizyk ustawit w cigg kolejne
czasteczki i zastanawia sig, ile maksymalnie razy moze poruszy¢ pewng pare sagsiadujgcych zerum i
jedynkum? Pomo6z mu i napisz program, ktory rozstrzyga ten problem.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna NV oznaczajgca liczbe czgsteczek. W nastep-
nym wierszu znajduje sie cigg N znakdw 0 lub 1, reprezentujgcych cigg czgsteczek ustawiony przez Bitocjusza.

Wyjscie
W jednym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedng liczbe catkowitg, oznaczajacg maksymalng liczbe razy, jakg
Bitocjusz moze dokonac¢ anihilacji pewnych dwéch sgsiadujacych czasteczek.

Ograniczenia
1 < N < 1000000.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 N < 3000. 26
2 Wszystkie zera znajduja si¢ na lewo od wszystkich jedynek. 18
5 Brak dodatkowych ograniczen. 56
Przyktad
Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
5 2 Istnieje wiele mozliwych kolejnosci
01100 anihilacji, jednakze w maksymalna liczba
anihilacji, jakg mozna dokonac to dwie,
przyktadowo wybierajgc pierwsze 0 oraz
1 i otrzymujac cigg 100, a nastepnie
pierwsze 1 i 0, zostajac z jednym 0.
Wejscie Wyjscie
2 0

00



	Wejscie
	Wyjscie
	Ograniczenia
	Podzadania
	Przykład

